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Teil I - Allgemeines

Regelwerk Stand 01.05.2026

Die Couch Masters — Virtual Racing wird auf PC oder Konsole angeboten und ausgetragen.
Dabei kbnnen Sie Fahrer entscheiden in den Klassen auf PC oder Konsole anzutreten.

Zur Teilnahme ist entsprechendes Equipment erforderlich, welches die Systemanforderungen der
Simulation erfiillt.

Saubere Rennen, ohne nennenswerte Vorfille, sind unter allen Umstdnden unser gemeinsames Ziel.
Ebenso sind Kontakte zwischen Fahrzeugen zu vermeiden. Genauso ein unnétig aggressiver Fahrstil,
der meistens in den Kies oder sogar gegen die Mauer fiihrt! Folgende Regeln erstellen ein
Grundgerist, welches von allen Teilnehmern einzuhalten ist. Riicksichtnahme und vorausschauendes
Fahren wird von allen Beteiligten erwartet.

Die Teilnehmer verpflichten sich angefangene Rennen abzuschliefen. Das bedeutet, dass auch nach
Unféllen weitergefahren wird.
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Es ist ein fairer Umgang zwischen den Fahrern gewiinscht. Bitte keine &ffentlichen Diskussionen, wie
schlimm doch alles ist oder dass man nie wieder irgendwas mit einem fahrbaren Untersatz zu tun
haben will.

Um euch auf dem Discord eindeutig identifizieren zu kénnen, bitte wir euch euren Servernickname
anzupassen. Bitte andert euren Namen auf dem Couch Masters Discord entsprechend eures in-game
Namens. Dabei kbnnen bpsw. folgende Formate gewdahlt werden:

e #Nummer Vorname Nachname
e #Nummer V. Nachname

e \Vorname Nachname

e V. Nachname

Optionale konnt ihr hinter euren Namen auch euren Teamnamen oder Gamertag ergdnzen.

Teil 1l — Flaggensignale
§1 Grine Flagge
Griine Flaggen signalisieren das Ende einer Gefahrenzone. Lasst fliegen!
§2 Gelbe Flagge
1. Gelbe Flaggen sind unter allen Umstdanden zu berlicksichtigen.
2. Beinicht einsehbaren Stellen ist die Geschwindigkeit zu reduzieren.
3. Uberholen und Uberrunden bei gelber Flagge ist untersagt!
§3 Blaue Flagge
1. Die blaue Flagge zeigt eine Uberrundung an.
2. Sie gilt fir das zu lGiberrundende Fahrzeug.
3. Der iberrundende Fahrer hat die Linienwahl des zu Uberrundenden zu akzeptieren.

4. Der Uberrundende Fahrer hat dem zu lberrundenden Fahrzeug ausreichend Platz zugeben,
sodass dieses nicht die Strecke verlassen muss.

5. Wer wihrend einer Uberrundung einen Unfall verursacht, kann hirter bestraft werden.

6. Uberrundung zweier Fahrzeuge in derselben Fahrzeugklasse:
Der zu Uberrundende hat die Uberrundung zu erméglichen und darf seine Position gegen das
Uberrundende Fahrzeug nicht verteidigen.

| www.COUCHMASTERSde |
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7. Uberrundung zweier Fahrzeuge in unterschiedlichen Fahrzeugklassen:
Das Fahrzeug der langsameren Fahrzeugklasse darf auf der Ideallinie bleiben und das
Fahrzeug der schnellere Fahrzeugklasse muss ein sicheres Uberrunden gewéhrleisten.

§4 WeiRe Flagge
1. Weille Flaggen signalisieren ein langsames Fahrzeug auf der Strecke.
2. Beinicht einsehbaren Stellen ist die Geschwindigkeit zu reduzieren.
Teil 11l = Verhalten auf der Strecke
§5 Einflhrungsrunde

1. Eswird eine komplette Einflihrungsrunde gefahren, welche durch die Simulations-
Startprozedur geleitet wird.

2. Dieser ist ausnahmslos Folge zu leisten und die Startposition ist unter allen Umstdanden
einzuhalten.

3. Jeder Fahrer ist fiir seine Position und Geschwindigkeit selbst verantwortlich.

4. Die Strafen, die ggf. durch die Simulation ausgesprochen werden, bleiben bestehen und
werden nicht nachtraglich angepasst.

§6 Verhalten nach Kollision/Dreher

1. Nach einer Kollision sind MafBhahmen zu unternehmen, um das Fahrzeug schnellstmoglich
unter Kontrolle zu bringen und so fiir den nachfahrenden Verkehr eine vorhersehbare
Situation zu schaffen. Beispielsweise kann man die Bremse halten, um das Fahrzeug zum
Stillstand zu bringen. Die Nichteinhaltung kann bestraft werden.

2. BeiRickkehr zur Renngeschwindigkeit ist der nachfolgende Verkehr zu beachten.

3. Sollte das Fahrzeug quer oder verkehrt auf der Strecke stehen, ist abzuwarten bis andere
Fahrzeuge vorbeigefahren sind, bevor das Fahrzeug zuriick in Fahrtrichtung gedreht wird. Ggf.
sollten hierfir die Auslaufflachen genutzt werden.

§7 Riickkehr auf die Strecke
1. Nach Verlassen der Strecke hat der Verkehr auf der Strecke Vorfahrt.

2. Esist zu gewahrleisten, dass die anderen Fahrzeuge durch die Riickkehr nicht gefahrdet
werden.

3. Die Riickkehr auf die Strecke ist in Fahrtrichtung, kontrolliert, mit geeigneter Geschwindigkeit,
in einem flachen Winkel und unter Berlcksichtigung der anderen Fahrzeuge durchzufiihren.

§8 Ein- und Ausfahrt der Boxengasse

| www.COUCHMASTERSde |
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1. Fir die Einfahrt in die Boxengasse diirfen keine durchgezogenen Linien, Sperrflichen oder
Curbs Uberfahren werden (Cutting).

2. Beim Verlassen der Boxengasse darf die durchgezogene (weiRe) Linie nicht Gberfahren
werden.

3. Beim Verlassen der Boxengasse hat man dem vorbeifahrenden Verkehr Vorfahrt zu gewéahren.
4. Die Strafe fur Nichtbeachtung betragt 5 Sekunden.

§9 Benutzung der ESC-Taste
1. Die Benutzung der ESC-Taste ist in jedem Segment erlaubt.

2. Das Fahrzeug ist sicher, neben der Strecke abzustellen, bevor das Fahrzeug zuriickgesetzt
wird.

§10 Verhalten nach dem Rennen
1. Nach dem Rennen ist das Fahrzeug langsam in die Boxengasse zu fahren.

2. Sollte die Boxengasse nicht sicher erreicht werden kénnen, ist das Fahrzeug neben der
Strecke abzustellen.

§11 Uberholen

1. Beim Uberholen darf die Streckenbegrenzung nur zur Vermeidung eines Unfalls verlassen
werden. Sollte ein Fahrer beim Verlassen der Strecke einen Vorteil erlangt haben, missen die
Position(en) bei der ndchsten Moglichkeit zuriickgegeben werden.

2. Alle Fahrer, die an einem Positionskampf beteiligt sind, tragen die Verantwortung fiir ein
sicheres Uberholmanéver.

3. Sogenannte Dive-Bombs und Uberholvorginge mit Kontakt werden bestraft.

4. Esist beim Uberholen auf einen sicheren und fairen Vorgang zu achten. Ist dies nicht méglich,
sollte der Uberholvorgang abgebrochen werden.

5. Zuriickrunden ist grundsatzlich erlaubt. Dazu muss der Uberrundete eindeutig schneller sein
als der Vordermann.

6. Ein Fahrer, welcher sich im Qualifying in einer giiltigen Runde befindet, muss einem anderen
Fahrer keinen Platz machen.

7. Anderen Fahrzeugen ist mindestens eine Fahrzeugbreite Platz zu lassen, wenn eine
Uberlappung am Kurveneingang stattfindet.

§12 Verteidigen

1. Ein Wechsel der Linie ist einmalig erlaubt.

| www.COUCHMASTERSde |
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2. Erneuter / mehrfacher Linienwechsel — sogenanntes Waven — und Moving under Braking, also
der Linienwechsel innerhalb der Bremszone, sind verboten.

3. Das Abdridngen von der Strecke ist verboten.
VerstoRe gegen die Vorgaben kdnnen bestraft werden.
§13 Licht

1. Lichtist entsprechend den Vorgaben der Simulation einzuschalten. Die Nutzung der
automatischen Einschaltfunktion ist erlaubt.

2. Beischlechten Sichtverhaltnissen im Regen muss die Regenschlussleuchte eingeschaltet
werden.

3. Zur Unterstiitzung einer Uberrundung kann der Fahrtrichtungsanzeiger genutzt werden.
Dabei zeigt das Fahrzeug die Richtung an wohin es fahrt, sprich: Links blinken =ich fahre links
bzw. rechts blinken = ich fahre rechts

4. Beilangsamer Fahrt wegen Schaden oder wenig Sprit, sollte der Warnblinker eingeschaltet
werden

§14 Track Limits
1. Das Abkirzen der Strecke wird durch die Simulation bestraft (Track Limits).

2. Die Strafen, die ggf. durch die Simulation ausgesprochen werden, bleiben bestehen und
werden nicht nachtraglich angepasst.

§15 InGame Chat / Voice Chat

1. Der InGame-Voice Chat ist im laufenden Qualifying und Rennen verboten und wird mit
Verwarnungen bestraft.
PC: Der InGame-Voice Chat ist fiir die Rennleitung reserviert. Hierliber werden im Live-
Stewarding Strafen ausgesprochen.

2. Sollte ein Fahrer eine wichtige Mitteilung haben, dann kann dafiir kurz der Voice Chat genutzt
werden, wenn lhr Euch in einem Voice Chat mit mehreren Fahrern befindet.

3. Bitte achtet auch darauf, dass lhr keine unnétigen Kommentare loswerdet, dies kann andere
Fahrer ablenken.

4. PC: Benutzt vorzugsweise die Option Push to Talk im Discord.
PS: Schaltet euer Mikrofon stumm in der PSN-Party und im InGame-Voice Chat.

5. PS: Die Nutzung des Zeitplans ist verboten, weil dadurch der Server abstirzt.

§16 Fahrzeuglackierungen/Liveries

| www.COUCHMASTERSde |
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1. Die Verwendung von selbst erstellten Lackierungen ist gestattet. Weitere Details zum
Austausch der Liveries, damit andere Teilnehmende diese sehen kdnnen, sind im
entsprechenden Discord Kanal beschrieben.

2. PC: Die Verwendung der folgenden Logos fiir Full-Custom Liveries ist vorgeschrieben:

a. Couch Masters
b. Sass MotorBlog
c. BMC Hockenheim
d. Milwaukee Tools
e. raw.visuals

Diese Logos konnen auf der Website www.couchmasters.de heruntergeladen werden. Wenn diese
Logos auf einer Livery nicht vorhanden sind, kann diese ohne Vorankiindigung entfernt werden.
Orientierung -> die GréRRe der Pflichtsponsoren sollte mindestens die Flache eures Scheinwerfers
betragen.

3. Es ist darauf zu achten, dass keine Rechtsanspriiche von Dritten verletzt werden. Sollten
Logos, Trademarks, Copyrights, Markennamen, o0.a. verwendet werden, ist eine schriftliche
Genehmigung erforderlich. Der Ersteller der Lackierung haftet in diesem Fall.

Teil IV —Teilnahme, Wertung, Strafen
§17 Teilnahme an Rennen

1. Nach Registrierung fiir die Saison wird davon ausgegangen, dass der Fahrer an jedem Rennen
teilnimmt.

2. Beieiner Nichtteilnahme bitten wir ausdriicklich darum, sich rechtzeitig vorher abzumelden —
dies kann via Discord im entsprechenden Kanal stattfinden.

3. Wenn ein Fahrer 3 Mal ohne Abmeldung fehlt, fiihrt dies zum Ausschluss aus der Saison.
4. Zur Teilnahme an Ligarennen muss eine giiltige Driver Card vorliegen.
5. Der Rennbeitritt nach Rennstart ist nicht moglich und fihrt zur Disqualifikation.

6. Im Falle eines Disconnects’s kann erneut auf den Server gejoint und das Rennen fortgesetzt
werden.

§18 Driver Card

Zur Teilnahme an einem Ligarennen ist eine Driver Card erforderlich. Diese wird durch eine
individuelle Prifung durch die Rennleitung erworben.

Die Priifung zum Erwerb einer Driver Card kann im entsprechenden Discord Kanal beantragt werden.

| www.COUCHMASTERSde |
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Bei groben Fehlverhalten kann die Driver Card durch die Rennleitung entzogen werden. In diesem Fall
ist ein Gesprach mit der Rennleitung zu fihren. Die Driver Card kann durch erneute Priifung
wiedererlangt werden.

§19 Punkte

Fir die Punktevergabe muss mindestens die Hélfte der Rundenzahl des Fiihrenden (aufgerundet)
zurlickgelegt werden.

Die Punkte fiir die aktuelle Meisterschaft werden in den Infobldttern der jeweiligen Season PC oder
Konsole veroffentlicht und sind in den entsprechenden Bereichen der Webseite und auf Discord
verflgbar.

§20 Rennvorfille

Hierbei handelt es sich um Situationen mit mindestens einem weiteren Fahrer, welche den Stewards
gemeldet wurden. Die Stewards kénnen zuséatzlich auch Situationen untersuchen, welche nicht
eingereicht wurden.

1. Esgibt Rennvorfalle, welche direkt durch die Simulation bestraft werden. Die Stewards
konnen hierauf keinen Einfluss nehmen. Beispiele:

a. Frihstart

b. Uberhéhte Geschwindigkeit in der Boxengasse
c. Uberfahren der Streckenbegrenzung

d. Pit Entry- und Exitlinie

2. Die Stewards untersuchen:

a. VerstoRe gegen dieses Reglement

b. Rennunfille

c. Abdrangen von anderen Fahrern

d. Unfaires Verhindern eines Uberholmandvers

e. absichtliches Blocken (zum Bsp. In der Qualifikation)

3. Zusatzregeln Le Mans Ultimate: Durch die aktivierte Kollisionsabfrage ist ein Side-by-Side
fahren in der Boxengasse unbedingt zu vermeiden und es muss sich spatestens nach 2
Boxenplatzen in die Fastlane eingeordnet werden. Die Fastlane hat immer Vorfahrt egal ob
man die Nase vorn hat! (Unsafe Release!)

§21 Strafen

Die Stewards entscheiden unparteiisch Gber das Strafmal.

| www.COUCHMASTERSde |
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Strafen kdnnen nachtraglich auf die Fahrzeit aufaddiert werden. Aus technischen Griinden kénnen
Strafen auch fiir die darauffolgende Rennteilnahme ausgesprochen werden.

PC: Im PC-Bereich kann das Stewarding Live wahrend des Rennens stattfinden. Strafen werden tber
den InGame Chat bekannt gegeben und direkt ausgesprochen. Es ist weiterhin moglich Vorfalle nach
dem Rennen einzureichen. In der Regel findet aber ein nachgelagertes Stewarding statt.

Folgende Strafen werden von den Stewards ausgesprochen:
1. Zeitstrafen bis zu 180 Sekunden oder Verwarnpunkte
2. Start aus der Boxengasse
3. Disqualifikation

Das Strafmal} hangt von der Schwere der Kollision, Anzahl der beteiligten Fahrzeuge, Situation vor
dem Unfall und dem Verhalten nach dem Unfall ab. Bei Involvierung in einen Unfall durch
Eigenverschulden, kann das StrafmalR durch Rickgabe der Position(en) reduziert werden.

In Ausnahmefallen kénnen auch hartere Strafen bspw. Ausschluss aus der Liga verhangt werden.
§22 Verwarnungen

Fahrer, die an Vorféllen jeglicher Art beteiligt sind oder die wegen unsportlichen Verhaltens angezeigt
wurden, kénnen - zuséatzlich zu ihrer Strafe - Verwarnungen von den Stewards erhalten.

In Abhdngigkeit der Harte der Vorfédlle werden ein oder zwei Verwarnungen in Form von
Verwarnpunkten (VWP) ausgesprochen.

Sollte ein Fahrer drei oder mehr Verwarnungen haben, werden folgende Strafen verhangt:
1. Beidrei Verwarnungen: Start aus der Boxengasse bei nachster Teilnahme
2. Beifinf Verwarnungen: Rennsperre bei nachster Teilnahme
3. Beizehn Verwarnungen: Saisonausschluss

Verwarnungen werden von Rennen zu Rennen mitgenommen.

§23 Meldung von Rennvorfallen

1. Rennvorfille kénnen im entsprechenden Discord-Kanal den Stewards mitgeteilt werden,
damit diese von den Stewards untersucht werden. Ein Einspruch muss folgende
Informationen enthalten:

a. Die involvierten Fahrer / Startnummern
b. Runde des Vorfalls ggf. Zeitstempel oder Kurvenname
C. PS: Aussagekraftiger Videobeweis mit ausreichend Zeit vor und nach dem Vorfall

| www.COUCHMASTERSde |
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d. PS: Jeder Teilnehmer hat seine Onboard- und Helicam inkl. HUD aufzuzeichnen und auf
Anfrage der Rennleitung zur Verfligung zu stellen. Es wird empfohlen die Simulations-
Schnellspeicherung fiir Vorfalle zu nutzen, um mehr Perspektiven zur Bewertung zur Verfligung zu
stellen.

2. Die Stewards haben nur Uber Rennvorfalle zu entscheiden, die friihestens 24h nach
Rennende und bis zu 23:59 Uhr am nachst folgenden Tag nach Rennende im entsprechenden
Kanal gemeldet werden.

3. Einen Rennvorfall dirfen nur die in den Unfall verwickelten Fahrer einreichen.

4. Mindestens 3 Stewards missen an einer Entscheidung beteiligt sein.

5. Die Stewards konnen sich fiir einzelne Entscheidung den Rat von Fahrern einholen.
§24 Anfechtungen
Die Entscheidungen der Rennleitung und der Stewards sind verbindlich und nicht anfechtbar. Bei
Unklarheiten kann jedoch eine Erklarung angefordert werden.
Anweisungen und Entscheidungen der Stewards zu Rennvorfallen sind verpflichtend umzusetzen.
§25 Massendisconnect

Grundsatzlich liegt ein Massendisconnect vor, wenn ein Drittel des gestarteten Fahrerfeldes in der
gleichen Runde einen Disconnect hat.

In Abhangigkeit der erreichten Renndistanz wird das Rennen neugestartet:
1. Vor Erreichen der Renndistanz von 50% wird das Rennen neu gestartet.

2. Ansonsten wird das Rennen nicht neu gestartet. Die Wertung erfolgt anhand der letzten
vollstandig gefahrenen Runde des Fiihrenden. Sollte ein Boxenstopp bereits absolviert
wurden sein, erfolgt keine Zeitgutschrift.

In jedem Fall sollten die Informationen im entsprechenden Discord Kanal berlicksichtigt werden. Im
Falle eines Neustarts wird folgende Prozedur angewandt:

PC: Das Rennen wird mittels Adminbefehls neugestartet. Ggf. wird dies innerhalb der
Vorbereitungszeit einmalig wiederholt, damit die Teilnehmer Zeit haben erneut beizutreten. Sollte
dies nicht moglich sein, wird schnellstmoglich ein neuer Server mit fixen Startpositionen anhand des
Qualifikationsergebnisses erstellt.

PS: Der Server wird neu erstellt. Es darf in beliebiger Reihenfolge dem Server beigetreten werden. Die
Startreihenfolge wird anhand des Qualifikationergebnisses in Discord bekannt gegeben. Damit die
richtige Startposition eingenommen werden kann, wird nach der Warmup-Lap eine weitere
Formationsrunde gefahren. Die Fahrer und Fahrerinnen nehmen in der ersten Rennrunde die richtige
Reihenfolge ein. Es gilt eine allgemeine Geschwindigkeitsbegrenzung von 80 km/h. Zum Einnehmen
der richtigen Startposition darf bis zu 120 km/h gefahren werden. In Sektor 3 wird das Double-File
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eingenommen. Der Polesetter eréffnet nach eigenem Ermessen das Rennen auf der Startgeraden. Bis
zur Startlinie gilt Uberholverbot. Das Rennen wird anschlieRend nach normalen Regeln durchgefiihrt.

§26 Sonstige Vorfille

1. Als Sonstige Vorfille werden Handlungen auBerhalb der Definition von Rennvorfallen
definiert.

2. Diese sind an einen der Verantwortlichen zu melden und kénnen auch von jedem eingereicht
werden.

3. Indiesen Vorfillen entscheiden die Verantwortlichen im entsprechenden MaRe.

Teil V — Verhaltenskodex

Die im folgenden Abschnitt definierten Werte und Grundsatze bestimmen das Verhalten und den
Umgang innerhalb der Couch Masters und gegeniiber AuBenstehenden. Der Verhaltenskodex ist fiir
Mitglieder und Gaste verbindlich.

1. Wirde, Toleranz und Respekt

a. Der Schutz der Wiirde der Einzelperson ist ein grundlegender Anspruch. Toleranz, loyales
Verhalten und gegenseitige Wertschatzung sind die Grundlage fiir ein vertrauensvolles Miteinander.

b. Die Teilnehmer an Aktivitdten, die innerhalb der Couch Masters stattfinden, verpflichten sich,
niemanden wegen seiner Rasse, seinem Geschlecht, seiner ethnischen Zugehérigkeit, seiner Religion,
seiner philosophischen oder politischen Meinung, seiner sexuellen Identitdt, seinem Familienstand,
seinem Alter, seiner Behinderung oder auf irgendeine andere Art zu diskriminieren.

c. Handlungen, die in irgendeiner Form die physische oder psychische Integritdt der Teilnehmer
an Aktivitaten, die innerhalb der Couch Masters stattfinden, verletzen, werden nicht toleriert.

d. Jede Art der Belastigung, sei es physisch, psychisch oder sexuell, von Teilnehmern ist
verboten.

2. Integritat
a. Integritat setzt eine objektive und unabhangige Entscheidungsfindung voraus. Wenn

Interessenkonflikte entstehen, sind diese von der betroffenen Person offenzulegen. Private Interessen
und die Interessen der Couch Masters sind strikt zu trennen. Wenn personliche Interessen im
Rahmen einer Aufgaben- oder Entscheidungszuweisung beriihrt werden kénnten, ist dies
offenzulegen. Es wird dann eine zeitnahe transparente Entscheidung herbeigefiihrt, ob die Zuweisung
weiter moglich ist oder einer anderen Person Ubertragen wird.

b. Geschenke und sonstige materielle und ideelle Vorteile diirffen nur im vorgegebenen Rahmen
in transparenter Weise angenommen oder gewahrt werden. Es muss sichergestellt sein, dass keine
unzuldssige Beeinflussung von Entscheidungstragern erfolgt. Eine Annahme von Geldgeschenken ist
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grundsétzlich nicht erlaubt. Einladungen jeglicher Art miissen angemessen sein und im Rahmen der
Ublichen Zusammenarbeit stattfinden. Entscheidend ist stets, dass die Einladung einem
Geschaftszweck oder der Reprasentation dient und der Eindruck einer unzuldassigen Beeinflussung
ausgeschlossen ist.

3. Regeltreue und Transparenz

a. Regeltreue und Fairplay sind wesentliche Elemente im Motorsport. Geltende Gesetze sowie
interne und externe Richtlinien und Regeln sind einzuhalten. Rechts- und Pflichtverstéle werden von
den Couch Masters konsequent verfolgt und mit entsprechenden MalRnahmen geahndet.

b. Alle fiir die Couch Masters und dessen Aufgaben relevanten Entscheidungsprozesse sowie die
zugrunde gelegten Fakten werden mit groRtmoglicher Transparenz und Sorgfalt behandelt. Dies
betrifft insbesondere alle finanziellen und personellen Entscheidungen. Vertraulichkeit sowie
datenschutzrechtliche Vorgaben sind dabei zu beachten.

4. \Vertraulichkeit
Ehrenamtlich fiir Couch Masters tatige Personen sind gehalten, alle ihnen in Austibung ihrer
Funktion mitgeteilten Informationen als Ausdruck der Loyalitat vertraulich oder geheim zu
behandeln. Jede Weitergabe von Informationen oder Meinungen muss in Ubereinstimmung
mit den Grundsatzen und Anweisungen der Couch Masters erfolgen.

5. Sanktionen

a. Jeder VerstoR gegen eine Rechtsvorschrift und/oder interne Richtlinien ist aufzugreifen, um
eine konsequente Handhabung sicher zu stellen. Dabei kann in leichteren Fallen von einer Sanktion
abgesehen werden, wenn ein bloRRer Hinweis auf einen Verstol} als ausreichend fiir kiinftige
Einhaltungen der Vorgabe erachtet wird. Jede Sanktion muss dem MaRstab der VerhaltnismaRigkeit
genligen und sich an diesem messen lassen.

Teil VI — Rechtliches

1. Couch Masters powered by Sass MotorBlog“ ist ein Produkt und Marke von Sass MotorBlog
mit dem Hauptpartner BMC Hockenheim — Badischer Motorsport Club Hockenheim e.V. im
DMV

a. - BMC Hockenheim e.V.
- Sass Motorblog

- Couch Masters powered by Sass MotorBlog
sind geschiitzte Marken und unterliegen dem Markenrecht.

b. Das gewerbliche Verwenden von oben aufgeflihnrten Markennamen, sowie das Verwenden
von Logos (mit Ausnahme der Regelungen in §16 Fahrzeuglackierungen/Liveries) ist
untersagt, wenn keine schriftliche Vereinbarung vorliegt.
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b. Werbung — es ist untersagt, gewerbliche Werbung von Firmen und oder Marken auf den
Webseiten und Social-Media-Kandlen der Couch Masters powered by Sass MotorBlog, ohne
schriftliche Genehmigung zu veroffentlichen.

b. Der offizielle Titel der E-Sports Liga lautet: ,Couch Masters - Virtual Racing”

Kontakt:

Organisationsleitung / Serien-Verantwortliche:

Oliver Hudek | Couch Masters
Ronny Schreier | Couch Masters
Michel Kulins | Couch Masters
Daniel Vinke | Couch Masters
Randy Klanhammer | Couch Masters
Pascal Barthel | Couch Masters

Inhaber/Marketing/Presse:

Chris Sass | Couch Masters
| Sass MotorBlog

E-Mail fir Marketing, Presse und Rechtliches:
orga@couchmasters.de
Weitere Informationen zur Couch Masters unter:

www.couchmasters.de
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